4.2 유선으로 업로드 수행 방법
1. JARDUINO-UNO-BM의 <모드 선택 점퍼>를 장착(SHORT)하고, <업로드 선택 스위치>를 ‘USB’ 라벨 위치로 이동합니다.
2. USB 케이블을 이용하여, JARDUINO-UNO-BM와 PC를 연결합니다. 이 때 RX 및 TX LED에 불이 잠시 들어왔다가 꺼지면 정상입니다.
3. 이후의 과정은 앞에서 설명한 ‘무선으로 업로드 수행 방법’의 4~8의 과정과 동일합니다.

4.3  ISP를 이용하여 업로드 수행 방법
JARDUINO-UNO-BM은 arduino-sketch 프로그램을 이용하지 않고, Atmel Studio 6 등의 개발환경을 이용하여 프로그램한 후 이를 업로드하는 경우도 지원합니다. 이 때는 다음과 같이 수행하면 됩니다.

1. JARDUINO-UNO-BM의 <모드 선택 점퍼>를 분리(OPEN)하고, <업로드 선택 스위치>를 ‘USB’ 라벨 위치로 이동합니다.
2. USB 케이블을 이용하여, JARDUINO-UNO-BM와 PC를 연결합니다. 이 떄 RX LED에만 불이 잠시 들어왔다가 꺼지면 정상입니다. (단, 이 경우 퓨즈비트에 대한 쓰기는 금지됨.) 
3. 이 후의 과정은 Atmel Studio 6 또는 Codevision 등 개발환경의 일반적인 실행 과정과 동일합니다.

5. 블루투스 시리얼 통신하기
JARDUINO-UNO-BM은 무선 업로더 기능뿐만 아니라, 일반적인 블루투스 시리얼 통신 기능도 제공합니다. 블루투스 시리얼 모듈은 115200 baud, 8비트 데이터, 1 스톱비트, 패리티없음으로 설정되어 있으며, 설정 내용도 변경이 가능합니다.(자세한 내용은 제이씨넷 홈페이지(www.jcnet.co.kr) 참조) <업로드 선택 스위치>를 ‘BT’ 라벨 위치로 위치시키면 아두이노의 RX(D0), TX(D1)의 신호로 블루투스가 연결되어 통신할 수 있습니다. 만약 다른 신호를 이용하여 소프트웨어시리얼로 연결하고자 할 때는 <븥루투스 RX 연결 점퍼> 및 <블루투스 TX 연결 점퍼>를 제거하고, 각 점퍼의 1번핀에 원하는 신호를 연결하면 됩니다.

6. 모터 드라이버 사용법
JARDUINO-UNO-BM은 각각 4.5V~13.5V, 최대 1.2A의 용량을 갖는 2개의 모터(MA, MB)를 구동할 수 있는 모터 드라이버를 제공합니다. 모터 제어 입력은 MA의 방향은 D4, MA의 PWM은 D5(OC0B), MB의 방향은 D7, MB의 PWM은 D6(OC0A), 신호로 각각 연결되어 있으며, 이 신호가 아닌 다른 신호로 제어를 원하는 경우는 <모터 드라이버 입력 선택 커넥터>의 해당 핀으로 원하는 신호를 직접 연결하면 됩니다. 모터 드라이버의 출력은 2핀 핀헤더 형태로 2개(M_OUTA, M_OUTB)가 제공되므로 여기에 모터를 연결하면 됩니다. 한편, 모터의 입력 전원은 <모터 전원 선택 점퍼>를 이용하여 내부 전원(5V)과 외부 전원(DCV : 6~12V)을 선택하여 사용할 수 있습니다.


제이씨넷
전화 : 042-486-0761,  이메일 : jcnet@jcnet.co.kr,  홈페이지 : www.jcnet.co.kr

(기술문의)
네이버 <임베디드홀릭> (http://café.naver.com/lazydigital) 카페
JARDUINO-UNO-BM
블루투스 및 모터 드라이버 내장 아두이노 UNO 호환 모듈 사용자 설명서

1. JARDUINO-UNO-BM 외관, 핀 배치 및 점퍼/커넥터/스위치 기능
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2. 전원 선택 방법

JARDUINO-UNO-BM의 전원은 microUSB 케이블을 이용하여 공급할 수도 있고, 외부 전원 연결 터미널을 통하여 공급할 수도 있으므로, 전원 선택 스위치를 이용하여 이 2가지 중 하나를 선택하면 됩니다. 한편, 외부 전원 연결 터미널은 DCV, 5V, GND의 3핀을 제공하는데, 외부 5V 입력의 경우는 5V와 GND 핀으로 연결하고, 외부 6V~12V 입력의 경우는 DCV와 GND 핀으로 연결하면 됩니다., 

3. 소프트웨어 개발환경

arduino-sketch
아두이노 소프트웨어인 arduino-sketch는 아두이노 통합개발도구로서, JARDUINO-UNO-BM을 위한 프로그래밍과 업로드 환경을 제공합니다. arduino-sketch는 아두이노 공식 홈페이지(www.arduino.cc)에서 [Download]  [Arduino 1.0.X] IDE를 다운로드 받아 설치하면 됩니다. 이 때 USB 드라이버 옵션도 함께 설치합니다.

USB 드라이버
USB 드라이버는 JARDUINO-UNO-BM을 USB 케이블을 통하여 PC에 연결할 때 보통 자동으로 인식되어 설치됩니다. 운영체제에 따라 자동으로 드라이버가 설치되지 않는 경우는 다음과 같은 방법으로 수동 설치합니다. (여기서는 Windows7을 기준으로 설명합니다.)
1. [image: ]USB 케이블을 이용하여 JARDUINO-UNO-BM과 PC를 연결합니다.
2. [컴퓨터]  [시스템속성]  [장치관리자]를 선택하면 [기타 장치]  [Arduino Uno R3] 로 나타납니다.
3.  [Arduino Uno R3]를 클릭하면 오른쪽 화면이 나타나는데, 여기에서 [드라이버]  [드라이버 업데이트]를 클릭하여 다음 화면에서 [컴퓨터에서 드라이버 소프트웨어 찾아보기]를 선택하면 다음과 같은 화면이 나타납니다. 
4. [찾아보기]를 눌러 “C:\Program Files\Arduino\\drivers” 디렉토리를 선택하게 하고 [다음]을 선택하여 드라이버를 설치합니다. 설치가 끝나면 최종적으로 장치관리자에서 [포트]  [Arduino UNO(COM X)]로 나타나는 것을 확인할 수 있습니다.

Arduino-sketch용 환경 설정 파일
JARDUINO-UNO-BM이 제대로 동작하기 위하여는 이의 동작을 위한 환경 설정 파일인 <rxtxSerial.dll>과 <avrdude.exe> 파일이 필요합니다. 이 파일은 제이씨넷 홈페이지(www.jcnet.co.kr) 자료실에서 다운로드 받아 <rxtxSerial.dll>는 스케치 프로그램이 설치된 “C:\Program Files\Arduino\rxtxSerial.dll” 위치에, <avrdude.exe>는 “C:\Program Files\Arduino\hardware\tools\avr\bin\avrdude.exe” 위치에 복사하여 놓습니다. (필수!!!)
4. 프로그램 작성, 업로드 및 실행

4.1 무선으로 업로드 수행 방법

1. JARDUINO-UNO-BM의 <모드 선택 점퍼>를 장착하고, <블루투스 RX 연결 점퍼>, <블루투스 TX 연결 점퍼>도 장착하며, <업로드 선택 스위치>는 ‘BT’ 라벨 위치로 이동합니다.
2. JARDUINO-UNO-BM에 전원을 공급합니다. 이 때 RX 및 TX LED에 불이 잠시 들어왔다가 꺼지면 정상입니다.
3. [image: ]PC에 연결된 블루투스 동글 및 블루투스 연결 프로그램을 이용0.하여 JARDUINO-UNO-BM에 내장된 블루투스모듈 (JCNET-JARDUINO-xxxx)과 시리얼 포트(COMx)로 연결(페어링)합니다. (페어링 비밀번호는 ‘1234’)
4. PC에서 arduino-sketch를 실행시킵니다. 오른쪽과 같은 화면이 나타납니다.
5. 사용할 보드 및 포트를 선택합니다. [도구]  [보드]  [Arduino Uno]를 선택하고, [도구]  [시리얼포트]  [COMx]을 선택합니다. (장치관리자에서 확인 필요)
6. 프로그램 소스를 작성합니다. 메뉴에서 [파일]  [예제]  […]  […] 을 통하여 원하는 내용과 비슷한 프로그램을 불러와 이를 수정하여 작성하여도 되고, 그냥 처음부터 자신의 프로그램을 흰색 창에 작성하여도 됩니다.
7. [image: ]컴파일을 수행합니다. 메뉴에서 [스케치]  [확인/컴파일]을 수행하거나, 위 화면과 같이 빨간색으로 표시된 버튼을 선택하시면 됩니다. 에러가 없이 수행이 되면 “컴파일 완료” 메시지가 나타납니다.
8. 업로드를 수행합니다. 메뉴에서 [파일]  [업로드]를 수행하거나, 오른쪽 화면과 같이 빨간색으로 표시된 버튼을 선택하시면 됩니다. 에러가 없이 수행이 되면 “업로드 완료” 메시지가 나타나고, 업로드된 프로그램은 <JARDUINO-UNO-BM>에서 즉시 수행됩니다. 
3

image1.jpeg
i 28 Sajoly
REECINCE E sttt

1=

26 Safoly 9

e A

K Ofd2IZE
o LEE]
BREARK
CEE
e FECEE]
EEEE:
ozE Med
291K
os Hy

EEEET

UsB 7 4E




image2.jpeg
AREOIM SatojHf AT EQ0E HohgLch

£hg #AOIA E2lol 2ZEH0l 2
fcs#Program Files GasWArGuinoWaiver] - [aoaw- |

Vistel go Zatn)

2 AFEC YA catoly SEoIM Y M=)
0 220 HASH SBElE EX| SeolH £TE0 U L BTN 2 Sajol &
ZERI0ig BAYUCH

(] [ #a ]





image3.jpeg
& slinkwithoutDelay | OO0/ 105

BlinkWihoutDelay § 3

/4 constants won't change, Used here to -
I| /7 set pin nunbers: I
const int ledPin = 13; // the nunber of the LED pin

l /7 varisbles will change
int ledstate = LOI; /1 ledstate 0 set the
long previousHil1is = 0 77 will store last tine LED was updated

/4 the fol low variables is a long because the tine, neasured in nilissconds,
7/ will auickly becone a bigger nuiber then can be stored in an int

long interval = 1000; /4 interval at which to blink (nill

2me e

U2l AR NOIZ: 1028 HOIS (BT 2,25 HOIE)

A





image4.jpeg
BlinkthoutDelay §
"4/ constants von't change, lsed ere to

i /7 et pin abers:

const it lecPin= 13 // the ruaber of the LED pin

| / varisbies will change
int ledstate = LOI; /4 ledState used to et the LED
lona previousHil1is = 0; /7 Wil store last tine LED vas updated

J# the follow varisbles is o Iong because the tine, nessured in niliseconds
77 will quickly becone o bisser nuiber than can be stored in an int

long interval = 1000 /4 interval at which to blink (nillissconds) ~
<

e

EIEE]

Arduina U





